JATEKSZABALY

az els6 jatékhoz

FENYESVOLGYI ARNYEK-JATEK

3-6 év kozotti picurkdknak és 1ablogatd 6vodasoknak ajanljuk.

Gyere veliink felkutatni Fényesvélgy vadjait, sszegytjteni az erdd mag-
vait, hogy megetethessiik a mékusokat a mékusodvasnal!

Kellékek:

e Tabla o Szerencsekerék (1 db)

o Kildvé/katapule (2 db) o Bébuk (4 db. allatfigura)

o Allatformak (40 db) o Mokusétkek (32 db)

e Dobdkocka (1 db) o Osszeszerelési utmutaté a bonyo-

lultabb kilovéhoz
A jéeék eldkészitése:

# A dobozban taldlhaté éllatfigurakat osszuk fel egymds kozote. Ha nagy dvodasok
vagyunk, akkor meg is beszélhetjik, mennyi figurdt kell helyesen elhelyezni a jiték sordn.
Figyeljiink arra, hogy mindenki egyforma mennyiséget kapjon a jaték kezdetén!

Mindenki vélassza ki a neki legjobban tetsz8 bbut és kalandok sorat élhetjiik 4t!

# A dobozban két kilvé taldlhaté: egy egyszerti, készre vagote kilove, és egy kisebb 6nalls
tgyeskedést igényld hajtogathat6, bonyolultabb kil6v szerkezet. Birmelyik megfelel a jaték-
nak, kedviink szerint valaszthatunk!

Alapverzié pirinydknak (3-4 év):
A jacék célja:

$ Azillackdk drnyékainak megtaldldsa. Igyekezziink — babunk b6rébe bujva —, megtaldl-
ni a kiosztott allatok drnyékait! Ugyesen parositsuk ssze az éllatkékat az arnyékukkal!

# Kezdddhet a jdeék! Mar a jaték kezdeti [épésein tal vagyunk, eldttiink van a tdbla, a sze-
rencsekerék, és a pdrositasra vard allatfigurak. Mégsem? Akkor tigyesen rendezziik el 8ket!
Kezdjen a legfiatalabb jatékos, vagy dontsiik el kozosen, hogy ki legyen a kezdé jdtékos!

# A jarékeabldn sorban kell haladni: a Start mezébél kell eljutnunk a Cél mezére.

A dobozban talalhat6 porgetty, vagy szerencsekerék lesz a ,,dobokockdnk”. Amelyik
szinnél és jelnél megdll a mutatd, a tdblan az ezzel azonos szini és jelii legkdzelebbi me-
z6re kell Iépni. Tehat, ha a zold kércikkben megbtivé mékuskdt porgeti ki a jatékos, akkor
arra a legkozelebbi mezére kell [épni, amelyik zold szint és moékuska van rajta. Fontos, hogy
sorban haladjunk, hogy mindig a legkdzelebbi kiporgetett mezére 1épjiink! Atugrani rajta
nem lehet.

Vigyézat! Nem elég gyorsan lerakni az 4llatokat, fontos, hogy a megfeleld helyre keriiljenck.
Hidba vagyunk gyorsak, ha pontatlan az elhelyezés, mas lehet a gyéztes. Meg kell nézni, ki



iil mellettiink balra. O lesz a kovetkezd jétékos. Addjuk at neki a szerencsekereket, most &
kovetkezik! Igy haladjunk, mig mindenki sorra keriil.

# Etetés: A jérékban taldlhaté kilovével roppant szérakoztaté médon etethetjitk meg a kis
mokusokat. Lassuk, mit kell ehhez tenniink:
Igyekezziink bevonni a jétékba nagyobb testvériinket, vagy sziileinket! Ismerkedjiink meg az
dllatokkal, mutassuk meg, mi mindent tudunk mar réluk, vagy milyen mesében, versikében
talalkoztunk velitk: Ha az elhelyezett 4llatokrdl tudunk valamilyen okosat, érdekességet
mondani, vagy ismeriink olyan mondékat, mesét, avagy versikét, amelyben az adott 4llatka
szerepel, akkor bizony méris egy mékuseleség-zseton a jutalmunk. Figyelem! A mékusok
bizonyéra nagyon ¢hesek, igyekezziink minél tobb eleséget gytijteni nekik!
Nehéz egyediil? Segitsiink egymasnak, mondjuk kozésen, adjunk tippeket: a meséket, verse-
ket, énekeket elmondhatjuk kézosen, vagy meghallgathatjuk jdtszétarsunkedl is!
Etessiik a mékusokat egyiitt!

Versenyverzio:
Ha nagyobbacskak jatszanak (5-6 évesek), a kérdés az, hogy a kiosztott mennyiséget vajon ki
tudja leghamarabb a megfelelé helyre pakolni.
Taldlkoztunk mér indidnnal? Ha szerencsénk van, itt 8sszefuthatunk vele. Ha kétszer
egymds utdn (sorra keriilésiinkkor két egymast kovetd alkalommal) a nyilvessz8t vagy
az indidntollat pérgetjiik ki (tehdt vagy egymds utdn kétszer a nyilvesszét, vagy kétszer
a tollat), akkor ugrds az Indidnos mezére! Lovas indidnunk segitségiinkre lesz, 6 igazdn
j6 baratunk, gyorsitja mozgasunk. Mikor taldlkozunk, segitségével barmely irdnyba(!)
elvagtazhatunk a legkozelebbi drnyékfiguras mezére, és letehetjiik az dllatkdnkat. A
vagta utdn az eredeti mezdre kell visszalépni!
A jar¢kban talalhat6 kilovével megetethetjitk a kis mokusokat. Igyekezziink bevonni
a jat¢kba nagyobb testvériinket és sziileinket! Ismerkedjiink meg az allatokkal, mutassuk
meg, mi mindent tanultunk mér réluk, vagy milyen mesében, versikében taldlkoztunk
velik: Ha az elhelyezett dllatokrél valaki tud valamilyen okosat, érdekességet mondani,
vagy tud olyan mondékat, mesét, avagy versikét emliteni, amelyben az adott allatka
szerepel, akkor bizony méris egy mokuseleség-zseton a jutalma!

Befejezés:
A versenyverzid gydztese az a jatékos, aki els6ként tudja lerakni az osszes allatkdjic.

Az alapverzié nyertese az a jatékos, aki a leggyorsabban a legtobb allatkat illeszti drnyé-

kara, mielétt Célba ér.

J6 szérakozist, 6romteli jatékot kivanunk!



NYARGALOSDI

6 évtol

A Nyargalésdiban a jicék a gytjeogetés koriil forog. A tablankon a mezdk szimbélumai j és
izgalmas feladatokat, lehet8ségeket kinalnak.

$ Cé: Az indidn lovas segitségével minél tobb 4llatkat kell szerezniink, igymond megsze-
liditeniink. Egyuttal vdgtdzzunk a gondolatndl is sebesebben, hiszen a gydzelemhez nem 4rt
elséként érni a célba!

# Elskésziiletek: A jaték kezdetén el kell helyezni az dsszes dllatkdnkat a tdblan.
Sziikségiink lesz a dobdkockdra is, mert ezzel dobhatjuk ki a lépésck szamdt, de alkalmunk
lesz a szerencsekerékkel is porgetni. Kedviink szerint dontsiik el, ki legyen a kezd§ jétékos!
Aki alegkisebbet dobja, vagy aki a legnagyobbat? Aki rokat porget? Akinek a leghuncutabb

a szeme 4lldsa? Rajta héc!

# A szimbélumok jelentései:
o A nyargal6ésdiban a mez8kon roppend nyilacskak dj jelentéssel birnak. Ha nyilra Iépiink,

akkor el8penderitjiik a szerecsekeret és megporgetjitk. Amelyik jelet/mezét kiporgetjik,
oda léptink. De hopp4, ha nyilacskdt porgetiink, akkor vissza kell I¢épni a legkézelebbi nyilas
mezdre! (Innen természetesen mar dobdkocka hasznalatdval lépiink majd tovébb, ha tjra
rank keriilt a sor.)

o Az indidn lovast és az indidn tollat 4brdzolé mezdk nem akdrmilyen extrikat (elénydket,
stratégiai dontéseket) kindlnak nekiink! Ha ezen mez8k valamelyikére Iépiink, megkapjuk
a szabad irdnyvalasztds jogat, riad4sul a hidat is hasznalhatjuk utunk roviditésére! Tehat,
ha indidnra, vagy tolldra Iéptiink, a tovibbiakban eldonthetjiik, melyik lépésiinket melyik
irdnyba tessziik meg. Mostantdl fogva fordulhatunk Dél fel¢, vagy egy hirtelen mozdulattal
vigtizhatunk Eszaknak, mikor hogy kedvezébb! Ha a hid két oldalan talalhaté fenydfis
mezdkre érkeziink, akkor atkelhetiink a hidon. Mindig donthetiink gy, ahogyan el6ny6-
sebb szémunkra, ahogyan logikusabb a Iépésvalasztas.

¢ Ha olyan rékds mezére Iépiink, ami mellett dllatka van (megszerzett vagy még ott gub-
basztd, az mindegy) akkor bizony kimaradunk egy dob4sbdl, amig ennek a rékdcskdnak a
megszeliditésével foglalatoskodunk!

# Nyerteseink: Ha legelséként ériink célba, megkapjuk a ,,leghosszabb és leggyorsabb
14bu jatékos” cimet. Amelyikiink a legtobb 4llatkat szerezte meg, az elnyeri a kittintetd
»legzsenidlisabb 4llatidomar” cimet. Azonban ha akad olyan jatékos, aki ugy ér elséként
célba, hogy egytttal a legtobb allatkét is 6 szerezte meg, akkor bizony nem mads 8, mint
»Fényesvolgy Bajnoka”!

Vidam id8toleést, j6 jarékot kivinunk!



JATEKSZABALY
a masodik jatékhoz
FENYESVOLGYI MESEKALANDOK

6 éves kortdl

Induljuk felfedez koritra megkeresni az 6sember leleteit, Meggyes
Medard, Parazs Panka és Kerekes Kelemen mesetarat! A kivalasztott bibu
bérébe bujva izgalmas kalandokat élhetiink 4t. Szerezziik meg a vardzsla-
tok konyvét, hogy az egész csapat gydztes lehessen!

Kellékek:

o Tibla o Szerencsekerék (1 db)

o Kilévé/katapule (2 db) o Bébuk (5db)

e Mesekeret-kirtydk (4 db) o  Mokusétkek (32 db)

e  Dobdkocka (1 db) e Varizslatok-kényve zsetonok (4 db)

o Leletek/mese-motivumok (32 db)

Alapverzié:

#$ A jacék eldkészitése:
Helyezziik el a tdblét az asztalon! Pakoljuk mellé a jiték kellékeit, a mesekeret-
kartydkat, a zsetonokat, a kilovét, a szerencsekereket, a bdbukat! Felismeri valaki a
mesékben megjelend targyakat és szerepldket? Ha van kedvenciink, valasszuk 6t!
Osszuk fel egymas kozott a babukat és mesekeret-kartydkat! Ha tobben szeretnénk
ugyanazt, semmi gond, haladjunk sorban, és a kovetkezd jitékban cseréliink. A biciklis bé-
bunak a jaték sordn kiilonleges szerepe lesz, igy ez sajét babunak nem vélaszthaté. Egyel6re
helyezziik a tébla mell¢, vigydzzunk rd, nehogy el taldljon kerekezni melléliink!

# A jicék célja:
A keretkdrtya szerinti leletek osszegytijtése, mieldtt a Cél mezdt elérnénk.
Tovabbi cél a mokuseleségek gytjedgetése, hogy a jaték végén legyen mivel az ¢hes kis moku-
sokat megetetni. Ok mar nagyon vérjik a magvakat, igy igyekezziink nekik sokat gytjteni!

$ Kezdddher a jacék!

Miutdn az elékésziiletekkel mar végeztiink, indulhat a kaland!

Ki legyen a kezd8 jétékos? Beszéljiik meg! A legfiatalabb, a legidésebb, a legszepl8sebb, a leg-
fényesszemiibb? Aki a legnagyobbat dobta, vagy éppen a legkisebbet? Haladjunk az 6ramuta-
t jardséval megegyezd irdnyba!

Start! Megvan a kezdé jétékos. Mindig elére haladjunk, nem kalandozunk més irdnyba.
Ha megjelolt mezdre érkeziink, nézzitk meg a jatékszabdly végén, milyen feladat vonatkozik
rank, mit kell tenniink! Ha tigyesek vagyunk, néhdny dobds utdn fejbdl fogjuk tudni, melyik
jelolés mit jelent. Ha mar felismerjiik a jeleket, segithetiink térsainknak, megsughatjuk



nekik, mit tegyenek.

Tartsuk észben feladataidainkat! Gyfijtsiik a leleteket, mint pl. aranyhajszal, pecsét-
gylirt, csizli stb.! Szedjiik 6ssze a mékuseledeleket, amiket osszegytijtve a jaték végén a
kilové segitségével kiszérhatunk az éhes kis mékusoknak.

# A jacék nyertese:
Aki leghamarabb 6sszegyfijtotte a leleteket, 6sszeszedte a mokusétkeket és bejutott a

Célba.

Kooperativ verzid, azaz csapatban a nagyobbacskak!

Pluszfeladat a Csili csali csalamddé vardzslatok konyvének beszerzése. A vardzslatok kony-
véb8l minden jatékos tud majd magdnak 2 tovabbi leletet vardzsolni!

Vigydzat: egy csapat tagjai lesziink, ezt a kiildetést csak kozosen tudjuk megoldani: segit-
siink tarsainknak, igy lehetiink majd egyiitt gy8ztesek.

Meg kell tehit kaparintanunk a Csili csali csalamadé vardzslatok konyvét. Ugyelniink kell
arra, hogy a gy6zelemhez mindenkinek be kell szereznie a kdnyvet, és egytitt a csapat viszi
gySzelemre a kalandot az ut végén. Minden csapattagnak érdeke, hogy sikeres legyen a
kiildtetés. Segithetiink tarsainknak, bar ez dldozatokkal is jir. Amelyikdnk kozelebb van a
mezdn a vardzslatok konyvéhez, segithet megkaparintani a tirsa szimédra! Amig ez nem
sikeriil, tirsa nem léphet, de igy is meg fogja érni! Batran kérhetiink segitséget egymds-
t6l, dolgozzunk 6ssze! A csapatgydzelemhez sziikséges, hogy minden csapattag besze-
rezze a vardzskonyvét, és bejuttassa azt a Célba.

$A gy6ztes: A csapat akkor teljesitette a kiildtetését, ha minden jitékos, minden csapattag
megszerezte a varazskonyvet és egytitt bejutottak a Célba.
Péros jaték, két csapat esetén az a csapat a gySztes, amelynek mindkét tagja megszerezte a
vardzskonyvet, és hamarabb jutott a Célba, mint a masik csapat legkésébb beérkezd tagja
(mikozben gytjtdttek mokusétkeket, és hidnytalan a leletbeszerzésiik is).

$ A jacék vége!
Etessiik meg a mokusokat a begytijtott eleségekkel! Helyezziik el a zsetonokat a kata-
pultban, és szorjuk el nekik!

Amikor jel6lt mezére ériink, az eligazoddsban a kovetkezd felsorolds segit majd:

@ Tiindér: Vilassz egy leletet, amelyet még nem sikeriilt 6sszegytijtened! Ha nincsen mar
tovébbi leletre szitkséged, helyette dobhatsz még egyet!

Napocska: Dobhatsz még egyet!
© Cisillag: Lépj 6tot barmelyik irdnyba!

o Eélhold: Liriféri, rosszalkodtdl: eldobtad a csokis papirt. Amig felszeded, kimaradsz egy
dobasbol!

<= Mutatéujj: Lépj vissza a legkozelebbi hidhoz!



Makk, dié, mogyord, korte, gomba, gesztenye: mékuseleségek

@ Bicikli: Pattanj fel a biciklire! Cseréld le a babudat bicikli bdbura és kerekezz tovébb!
Dobj kétszer, valaszd ki a kedvez6bb dobdst, és 1épd le a tablén, vagy dobj egyet,
de a dobdst duplan szamold. Ha pl. harmast dobtal, Iépj harmat, nézd meg, mi
torténne ott veled. Ha nem esik semmi bdntddasod, nem kertilsz hitrdnyba,
hasznald ki a lehetéséget, de ha nem szeretnéd, 1épd le még egyszer a harom
mez&t (4m ott mdr barmivel taldlkozol rad is vonatkozik). Addig marad nilad a
bicikli bibu, amig defektet nem kapsz egy mezén, vagy amig el nem elérkezel a
bicikliat vége tibldhoz. Ilyenkor lepattansz a biciklidrél, és haladsz tovébb a
korabbi babuddal.

¥ Szerencsekerék: Porgess a szerencsekerékkel, majd szerezd be, amit kiporgeteél!

Jo6 szérakozdst, 6romteli jatékot kivanunk!



A MOKUSODVAS

S éves kortdl

Ebben a jatékban kizardlag a kedves kis mékusokra kell figyelniink.
Segitsiink nekik, gytijtogessiink szimukra minél tobb finomsagot télire!
A Gsili-csali csalaméddé vardzslatok konyvébdl tjabb falatokat tudunk

majd vardzsolni...

Kellékek:

e Tibla o A moékusos szerencsekerék (1 db)

o Kilové/katapule (2 db) o Bibuk (5db)

e Dobdkocka (1 db) e Varédzslatok kényve zsetonok (4 db)

o Mokuseleségek: gesztenye, di, makk, mogyord, kérte, gomba (32 db)

Az eleségeket tobb helyrél is begytijthetjiik. E16szor is ott vannak a mez6kon elszdrva,
igy azokra lépve, maris bezsebelhetd egy-egy csemege. Masodszor kiporgethetjiik sze-
rencsekerékkel is a falatkdkat, ha fenyéfat, mokust, vagy gyiimélcsos kosarat porgetiink,
végiil ott van a hires varazslatos konyv, amelyért ha elmegyiink, méris tovabbi 3 eleséget
tudunk vardzsolni bel6le! Na persze azért nem is olyan egyszert eljutni a konyvhoz...

A jiték menete:

A jaték kezdetén a vardzslatok konyve zsetonokat helyezziik el a téblan a konyveken!
Vilasszunk bdbut magunknak és dontsiik el, ki legyen a kezdé jitékos! Haladjunk

szépen sorban, a start mez8rdl a cél mezd felé, és senki se maradjon ki a dobdsbdl!

A vardzslatok kdnyvét nem olyan kénny feliitni, hiszen nem lehet a dobast kanyarod-

va lelépni. Csakis olyan dobds utan lehet felkanyarodni, ami pontosan a hozzé ledgazé
virdgszirom-mezdk elétt allit meg. Tehdt csak akkor lehet a virdgszirmos mez8kre [épni és
elmenni a kényvért, ha pontosan ez el8tt a ledgazd ut eléee sikeriil megéllni. Ezt tobbszor is
meg lehet prébélni, hogy sikeriiljon, persze mindig meg kell varni, hogy jra rdnk keriiljon a
sor. Visszafelé is le lehet 1épni az adott dobdst, ha az célravezetd.

A jarék célja:

Eleségeket gytjteni, amivel majd a kilvé segitségével megetetjiik a mékuskakat.

A jérék nyertese:

Természetesen az a jitékos, aki a legtobb eleséget gytjti, igy a legbdségesebb lakmdrozassal
kecsegteti mékusainkat.



A tabl4n, illetve mezékon lathatd jelek az alabbiak szerint értelmezhetdek:

Q Tiindér: Vilassz egy mokuseleséget, vagy dobhatsz még egyet!
. Napocska: Dobhatsz még egyet!

© Gsillag: Lépj 66t barmelyik irdnybal

@ FEélhold: Larifiri, rosszalkodtl: eldobtad a csokis papirt. Amig felszeded, kimaradsz egy
dobésbdl!

B Mutatdujj: Lépj vissza a legkdzelebbi szerencsekerékhez!

@ Bicikli: Pattanj fel a biciklire! Cseréld le a bibudat bicikli-bdbura és kerekezz tovébb!
Amigbiciklin ilsz, mindig kétszer dobj, ha rdd keriil a sor. Vilaszd ki a kedve-
z8bb dobdst, ¢és 1épd le a tablén, vagy dobj egyet, de a dob4st duplén szdmold. Ha
pl. hdrmast dobtdl, 1¢épj hirmat, nézd meg, mi térténne ott veled. Ha nem esik
semmi bdntéddsod, nem keriilsz hdtranyba, haszndld ki a lehetdséget, de ha
nem szeretnéd, 1¢pd le még egyszer a hdrom mezét (4m ott médr barmivel taldlko-
zol rdd is vonatkozik.). Addig marad nalad a bicikli babu, amig defektet nem
kapsz egy mezdn, vagy amig el nem elérkezel a biciklitt vége tdbldhoz. Ilyenkor

lepattansz a biciklidrél, és haladhatsz tovdbb a korabbi bdbuddal.

‘= Szerencsekerék: Porgess a szerencsekerékkel, s ha a fenydt, a mdkust, vagy a gyiimélcsds
kosarat sikeriil kipérgetni, akkor egy mokuseleség a jutalmad!

J6 szérakozdst, 6romteli jitékot kivanunk!



FENYESVOLGYI ALLATAI

Alpesi géte
Magas hegység lakéhelyem. Alap-

jiban kék vagyok itt- ott bar-
na-z6ld mintéval, tarajjal. Ha jon
aldnyka kinck hasa narancsvoros,
hata barna, szinpompésra véltok.
Mélyedések, patakok kedvenc
helyeimmé valtak, ahol aztdn
rovarokat, csigakart, gilisztdkat
lakmdrozok.

Nagyi mesék: A gbre meséje

Dal: Gryllus Vilmos: Erdei
pocsolya

Finy Petra: Parajos gite

Bagoly

Igazén sokféle vagyok, Uhu
vagyok, Gyéngy vagyok, Ho
vagyok, Macskabagoly, Fiiles,
Kuvik, és igy tovabb huhoghat-
nam, hanem lennék 4lmos itt.
Ha épp nem hobagoly vagyok,
akkor bizony nappal alszom.
Hitraforditom fejem, meglesem
az egerem.

Vaddsz vagyok nagyon jo, szar-
nyam hatalmas suhogé.

Népmese: Hogyan festette be
egymist a hollé meg a bagoly?
Grimm: A bagoly

Jill Tomlinson: A bagoly, aki félt
a sitétben (3-10 éveseknek elal-
vdsi nehézségekre ajanlott bijos
kinyvecske)

Versek:

Benedek Elek: A bagoly

Uhu, uhu, uhu, huhog bagoly
koma,

Lesz-e vajon este finom, j6
lakoma?

Nem lat szegény nappal, nagy
busan tildogél,

Téle ugyan szaladgalhat batran
akis egér.

Cinege
Madér vagyok verébforma. Sok

fajtdmat ismerheted. Lehetek
bubos, kék, vagy akdr szén,
sorolhatndm biiszkén még. Béjos

vagyok, aprécska, kicsi fak lakdja.

Lehet ezért, lehet nem, és picit
régebben (1984), de év madara
lehettem.

Szepesi Attila: Afonya

[zes 4fonya

Tizpirosan

Fénylik az erdén

Illatosan.

Keresi a cinege, ha

Tél hava szall,

Csipdesi ¢hesen,

Es tovaszall.

Denevér

Miésik nevem béregér,

nappal alszom fejjel lefelé
l6gva,

asotétben repiilve keresem
eledelem,

bogarak a kedvenc csemegéim,
barlangban lakom.

Monddka:

Széraz ténak nedves partjan
déglote béka kuruttyol.
Hallgatja egy siiket ember ki a
vizben lubickol.

Sej, haj, denevér, benniink van a
kutyavér.

Farkas

Ordas vagyok,

bunddm sziirke,

nagy csalddban, falkéban ¢lek,
hangosan vonyitok, félnek télem
az allatok.

Nagy fogamra finom falat a
nyuszi, bérdny...

Mondéka:

Benn a bardny, kinn a farkas.
Hizik a bardny, szdrad a farkas.

Ki-be bdrany, benn a farkas,
amott szalad agy nagy talpas.

Kergetds jiték:
Tanyér-talpas lompos farkas
(lasst, lopakodd mozgis)
huss el innen, huss! (kézzel
hessegetés)

Nem engedjitk ki a baranyt
(4tkarolé mozdulat)

fuss el innen, fuss! (farkas
clkergetése)

Fehérhatd fakopéncs
(harkély)

Ha fiti vagyok, sapkdm voros, ha
lednyka, fekete.

Szdrnyam pompésan csikozott.
Erdélaké vagyok én, korhadt
fikon élek én.

Egy-egy larva, hoscincér, a
cs6rombe belefér.

Bér Magyarorszégon ritka
vagyok, a Bitkkosben otthon
vagyok.

A fadoktor (Szabé Csaba):
Kipi-kopi kalapécs,
Fur-faraga fakopdncs.
Kalapdcsa hegyes csére,
Fiirgén csapkod a fatérzsre.
Lyukat farag, j6 nagyot,

S kirdntja a kukacot.

Wass Albert: A harkily meséje
Mese a virisbegyrél meg a
harkdlyrél

Méra Ferenc: Harkdly mester
szerencséje

Szepes Mdria: Pottyos Panni
Harkdily Anyé

Dal: Gryllus V.: Harkdily kopogtar
Csillaghiir egyiittes: Fakopdncs

Feketerigd
Sok helyen megfordulok, lehet

domb, vagy hegyvidék, alfold

és zajos varos én csak vigan
repkedem, amerre jarok. Sdrga
csérommel, fekete testemmel,
barna l4bammal, szép énckemmel
ldthatatlan nem maradok.
Tojoként inkabb bebarnulok.



Ebb6l mar tudhatod, hogy én
egy madar vagyok. Tuiskés cser-
jére, bokorra rakom fészkem.
Bogarakat, larvékat, gilisztdkat
és gytimolcsoket eszem.

Jarék: Ugrald verebek

Lazdr Ervin: A nagyravigyd
feketerigs

Kinyddi Sandor: Feketerigé
Rénay Gyirgy: Feketerigd

Gimszarvas

Szarvaim nagyok, terebélyesek,
sz8rom vorosesbarna,
erd6kon-mezdkon legelészek,
borjam pettyes, pont mint roko-
nom kisgiddja...

Hiiz

Erés, igyes ragadozd vagyok. 3
métert is ugorhatok. Vigydzzatok
madarak és ragesdlok. Mene-
kiiljetek ti is rokdk, 6zek, ha
kézeletekben settenkedek. Kar-
mom hegyes, bundam pettyes,
szakallam vagény. Fiilemen a bojt
viccesen 4ll. Nagyon védett 4llat
vagyok, sok helyen megfordulok,
legkdzelebb talin a Kdrpat-me-
dencében taldlsz ram.

Molndr Jézsef Balint:
Vaddiszé hidz holdfényben
Kinyv: Szdva Istvin: A hitiz a
napba néz. Galilei életregénye

Medve

Testem 1-3 méter, sulyom akdr
100-700 kg is lehet. Szinem
barna, étvdgyam nem csekély,
mindenevd vagyok én. Szeretem a
terméseket, gytiimolcsoket, halat
nem vetem meg a kicsi 4llatokat,
rovarokat sem. Biikkben olykor
készélgatok, de inkabb mds
tdjakon bokldszgatok. Télen
alszom, odumat el nem hagyom.
Erdében, hegységben vigan
vagyok.

Taldlés kérdés:
Barlang mélye az én hazdm,
Itt élem vildgom,

Télen alszom, nydron
mega

Kerekerdot jarom.

Azt se bannam, ha az erdé
Csupa mézzé valna!

Bar nem tudom, hogy akkor
majd

Hol terem a malna?
Dirmeg-dirmig a medve

Dirmeg-dérmég a medve,
Nincsen neki jokedve.

Alhatnék, mert hideg van,
J6 lesz benn a barlangban.

Mokus

Tolgyfa odvéban van az én
hajlé¢kom, éléskamramban a
magvakat gy(ijtom szorgosan.
Szérom vords, farkam lompos,
ha rdm ijesztesz, az 4gakon
elosonok.

Nyul

Tapsi fiileimmel kifiilelem, ha
jon avadész, s

tiregembe elbtjok, lapulok,

mint egy letaposott kaldsz.

Oz

Szarvas lehetnék, ha volna szarv
fejemen,

hosszt vékony ldbaimmal, formas
patécskdimmal,

az erdékon-mez8kon barangolok,
porontyaimmal, a kis pottyds

giddcskakkal.

Roka

Ravazdi vagyok,

bunddm vords,

hazam lyuk a fold alate,
szdmomra a nytl és a tytuk a

legfinomabb falat.

Monddkdik:

Kiskertemben uborka, redkapott
aroka.

Virj meg, réka, megleslek, Komad-
romba vitetlek!

Jon a réka ne nézz hitra,
tiizet viszen a markdba.
Meg ne fordulj, szépen 4llj,
mert a roka korbejar!

Réka, réka gyere ki,

nyulhts var rdd ideki.

Sas

Erés acs6rom,

kedvenc eledelem az apré dllatok:
pockok, kisnyulak.

Magasbdl is hamar meglétom
az eledelem,

a hegy tetején élek.

Talilds kérdés:

Réti, szirti, parlagi,
levegének farkasai.

Eles karma, horgas csére,
senki nem l4t jobban téle.
Kiaz?

Forgd, tancold:

Sas, sas, lakatos,

ldtom libdd ripacsos.
Addiglibat nem adok,

mig szdzat nem fordulok.

(Erdei) siklé

Napsiitotte dombokon, hegyi
erd8kben kanyargom.
Kicsinyeim tojésaimbél kelnek
ki.

Bér a vizet is kedvelem, rdgesa-
I6kra lesek éppen.

Vigydzz ram, kérlek, kisbara-
tom, védett dllatként tartanak
szdmon!

Dal: Gryllus Vilmos: Siklé
Weires Sandor: Even-nadon
Eren-nddon

siklé kuszik,

Kicsi patak-d4gyon
vizicsibe uszik.

Hajlé néd kozt

kotlds zizzen,
Vizicsibe-népée

tereli a vizben.

Er titkrében

laeszik az égis,

Fejetetején

avizicsibe-nép is.

Siklok, békak,

pokok latjak
Vizicsibe-pdsztor
vizicsibe-nydjét.

Sélyom

Vadészatra beidomithatsz. Lats-
som éles, karmom fényes.

Nekem is van sok rokonom: ki-
gydszsSlyom, vérese, erdeisolyom,



torpesSlyom...

Nem sorolom most tovébb,
inkdbb megeszem a vacsordm:
hiilldt, bogarat, picike madarat.
Bér Afrikdba épp nem vigyom,
az egész vildgot bejarom.
Ezbpusz (Aiszdposz) meséje: A
csaloginy és a sélyom

A csalogény egy magas fén iilt, s
szokdsa szerint énckelgetett. A
s6lyom, amely éppen megéhe-
zett, megldtta, lecsapott rd, és
megragadta. A pusztulds eldte
416 csalogdny kérte 8¢, hogy
eressze el, s erésitgette, hogy
ugysem lakik jol vele a s6lyom,
ha tehdt ¢hes, nagyobb madarak
utdn kell vetnie magét. De a
solyom félbeszakitotta: ,Igazén
bolond lennék, ha elereszteném
azt, ami a karmaim kozé keriilt,
¢s azt kergetném, amit még nem
is latok.”

A mese azt bizonyitja, hogy
ugyanilyen esztelenck azok az
emberek is, akik tobbet remélnek
az elérheténél, s a keziik kozt 1évé
dolgokat elszalasztjak.

Siin

Kis kopé vagyok én, az erdd
peremén,

ha farkas, réka tdmad, gom-
bolyaggd véltozom,

a tdmadé vadak orrét,
tiiskéimmel bosszantom.

Szalamandra

A gyik rokona vagyok ¢én, 4m
fekete bérom sarga potryck
cifrazzak.

Vizben ¢és szarazfoldon is jol
megvagyok,

kicsi halakat és bogarakat is
majszolok.

Szarvasbogir

A Bogy6 és Babdcéndl mar taldl-
koztél velem, én vagyok Vendel!
Rokonaim, a bogarak kozote

én néttem a legnagyobbra,
fejemen két nagy ,agancsot”
hordok,

kedvenc ételem a névények

és a korhadt fik.

A fa odvaban lakom

egyre kevesebb van belélem,
vigyazz ram!

Vers:

Eladé a csiga hdza, hirét viteék a
hatarba.

Nézi a nyul, igen gérbe, nem fér
bele, csak a korme.

A katica fclﬁgycl, lesz itt nekem
elég hely.

De egy lepke megelézte, beku-
kucskéle a kéménybe.

Rékialt két niintike: E16bb
éreiink mi ide!

Szarvasbogir megcsoddlja, kérde-
zi, hogy mi az 4ra.
Egyezkednek, vitatkoznak, a hdz
4ran 6sszekapnak.

Csiga-biga elunta, az ajtajét
becsukta.

Egyszer volt csak eladd, azéta
sem kaphatd.

Vaddiszné

Nagydarab testem sotét szér fedi,
szdmbdl agyar 16g ki, farkam
kunkori,

kedvencemet a finom makkot, az
avarbél is kittirom.

Ha jol laktam, var a pihenés, a jo
his pocsolydban,

itt dagonydzom porontyaimmal,
kicsi csikos malackdimmal.

Vadkacsa

Misik nevem tékés réce, s én
vagyok biz’ a hdzi kacsa 6se.
Farktollamat riszdlom, mig
csérommel haldszom.

Fit nevem gécsér; de szinpompas
tollazatom nyéron ¢én is eldobom,
s ckkor tojé paroméhoz hasonlit
aruhdzatom.

Weires Sandor: Kacsa-isztatd
Té vize, té vize csupa nadszél,
Egy kacsa, két kacsaé oda-csdsz-
kal.

Séarban ezer kacsa bogarészik,
Reszket a té vize, ki se latszik.

Vadmacska

Abrazatom pont olyan, mint
barmely mésik cicusnak. Mégis
vigyazz nagyon velem, nem épp
szelid tekintetem. A fiilem

ugyan kicsit lapos, 4m szagldsom
fantasztikus! Magdnyosan jé-
rok-kelek, gyikot, kigyot, nyulat
eszek.

Monddkdik

Macska fogott egeret,

Jatszott vele eleget.

A jitékot megunta,

Az egeret bekapra.

Macska, macska,

csacska macska,

fiirge, mint a

kishalacska.

Ide fu,

oda fut,

megpihenni

sose tud.

Vidra

Otthonomat viz kozelében
¢pitem. Sokat fiirdok, lubickolok,
¢édesviznek lakéja vagyok. Kicsi
halat, rakot, rovarokat, és pockot
vadészok. Nappal clbﬁjok, éjsza-
ka akeiv vagyok. Ha talalkozunk
vigydzz ram, védett dllat vagyok
am. Télen sem alszom, sziveseb-
ben jatszom.

Varga Jozsef, Egyperces mesék: Az
drva vidra

Jiték: A vidra halat fog

Szabad idémben gyakran kisé-
talok a Lendva-patak partjéra.
Szeretem a medre szegélyén gaz-
dagon pompézd, dus névényzetet
s a vizében uszkalé dllatocskakart
figyelni. Kiilondsen a fiirge
vidrapdr pajkos jitékét szeretem
nézni.

Csalddds ére. Lakdsuk iires volt.

- Vajon hol lehetnek? - tinédtem.
Keresni kezdtem 8ket. Egy satnya
égcrfa gyékcrci alatt vettem észre
ahimet. - De hol van a néstény?

- Megoleék - hallottam.

- Megoleék? Kik? - kérdeztem.

- Az ember! - volt a vélasz.

- Ezt nem értem. Ti védettek
vagytok!

- A vizbe mérgezett, szennyes
anyagot bocsatottak. Az lte meg
a paromat!

Jiték: A vidra halat fog






